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Lo último que se supo de ellos es que iban 
tras la pista de los temidos hermanos hackers, 

pero después… ¡ni rastro!

Si quieres ayudarlos tendrás que seguir 
sus huellas a través del mundo, encontrar las pistas 

que dejaron escondidas y localizar la guarida secreta 
de los hackers. Pero no será fácil, necesitarás…

Dibuja aquí los sellos
de tus próximos viajes

Viajar a diferentes países, como India, 
Estados Unidos, Japón, Australia, 

¡incluso la Antártida!

Descifrar acertijos para 
saber cuál es tu próximo destino.

Resolver misterios y tomar decisiones 
que cambiarán la historia.

Solo si eliges bien y superas cada desafío,

¡lograrás rescatar 
a Los Compas!

¡Nadie sabe dónde están  Mike, TrolliMike, Trolli y TimbaTimba!

Diseño de la cubierta: Planeta Arte & Diseño
Ilustraciones de la cubierta: © Third Guy Studio
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El salón de la casa de los Compas está en silencio, no se oye ni una mos-
ca. Los tres amigos están sentados a la mesa y no se mueven ni para 
respirar. Bueno, uno de ellos sí se mueve, aunque muy muy despacio. 
Con cuidado, mucho cuidado, Mike saca una pieza de la torre ante la 
mirada atenta de sus amigos.

—¡Ufffffff! —resopla el perro con la pieza en la 
mano—. Ahora solo tengo que colocarla… Ni se os ocurra moverme la 
mesa, que me vuelvo loco.

—Que nooooo, venga, pon la pieza ya, que me canso de esperar —se 
queja Trolli.

—¿Cómo puede ser que tardes tanto, Mike? —añade Timba.
—¡Yo tardo lo que me da la gana! ¡Dejadme tranquilo, que me des-

concentro!
Mike respira hondo y, a cámara lenta, acerca la pieza a la parte más 

estable de la torre. Se dispone a soltarla con cuidado cuando… ¡RIIIIIIIING,  
RIIIIIIIIING! ¡CATACLANC!

—¡NOOOOO! —se lamenta el perro al ver cómo la torre se desmo-
rona por completo.

—Mala suerte, Mike —dice Timba.
—¡Has sido tú! ¡Me has movido la mesa!
—Pero ¿qué dices? ¡Yo no he hecho nada! ¡Ha sido el teléfono!
—¿Qué teléfono?
—¡Mike! ¡Que nos están llamando por teléfono! —dice Trolli al tiem-

po que se pone el móvil en la oreja—. ¿Sí?

9
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—Pues vaya momento para llamar… —dice Mike enfurruñado.
—¡No! —exclama Trolli.

—¿Qué pasa? —pregunta Timba.
—¡Es terrible! —vuelve a exclamar el Compa.
—¿Qué pasa, Trolli? —pregunta Mike.
—¡Esta es la peor noticia que podía oír! —dice Trolli, que sigue ha-

blando por teléfono e ignorando a los dos Compas.
—¿La peor noticia? —pregunta Mike—. ¡Es algo del chocolate! ¿Qué 

le ha pasado al chocolate?
—De acuerdo, vamos enseguida —dice Trolli, colgando la llamada.
—¿Quién se ha llevado mi chocolate? —pregunta Mike desesperado 

y al borde de las lágrimas.
—Pero ¿qué dices del chocolate? Era de la prisión de Alcutrez —dice 

Trolli—. Los hermanos hackers se han escapado.
—¿Qué me dices? —exclama Timba—. Pues nada, cojo la almohada 

y nos vamos.
—Pero entonces… ¿No le ha pasado nada al chocolate? —pregunta 

Mike nervioso.
—El chocolate está bien, Mike —responde Trolli—. Lo que no está 

bien es el resto del mundo con esos dos locos sueltos.
—Bueno, si es solo eso, ya me quedo más tranquilo. Voy a hacer 

las maletas.

¡PRÓXIMA PARADA: ¡PRÓXIMA PARADA: LA PRISIÓN DE ALCUTREZ!LA PRISIÓN DE ALCUTREZ!

Dos meses después…Dos meses después…
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Dos meses después…Dos meses después…
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¡LOS COMPAS  
TE NECESITAN!

¡Eh, tú! Sí, tú, la persona que está leyendo esto. Como ya has podido ver, 
los Compas han desaparecido. Se marcharon en busca de los hackers 
y llevamos semanas sin saber de ellos. Creemos que los hermanos los 
han capturado y los tienen encerrados en su base supersecreta.

Tu misión, si la aceptas, será viajar por todo el mundo siguiendo el 
rastro que han dejado Mike, Trolli y Timba. Pero ¡ten cuidado! Los her-
manos hackers son muy listos: han creado fotos falsas de los Compas 
para despistarte y evitar que descubras su recorrido. Por eso, en cada 
mapa que encontrarás en tu camino tendrás que elegir entre tres posi-
bles destinos. Sin embargo, solo uno es el correcto. ¿Cómo averiguarás 
entonces cuál es el siguiente país al que han viajado los Compas?

No resultará sencillo…  
pero los hackers no han tenido en cuenta una cosa:  

Mike, Trolli y Timba han dejado algunas pistas en los lugares  
por los que han pasado. 

Tendrás que investigar uno por uno cada destino y buscar la infor-
mación que necesitas para resolver las pistas. Solo si aciertas la respues-
ta correcta podrás viajar de un país a otro siguiendo el recorrido exacto 
de los Compas para encontrar la base de los hackers y liberarlos. ¿Crees 
que podrás cumplir tu misión y salvar al mundo? ¡Pues pasa la página 
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para empezar la aventura!
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