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El salén de la casa de los Compas esta en silencio, no se oye ni una mos-
ca. Los tres amigos estan sentados a la mesa y no se mueven ni para
respirar. Bueno, uno de ellos si se mueve, aunque muy muy despacio.
Con cuidado, mucho cuidado, Mike saca una pieza de la torre ante la
mirada atenta de sus amigos.

_N/”:M:M:M:WFFWFM —resopla el perro con la pieza en la

mano—. Ahora solo tengo que colocarla... Ni se os ocurra moverme la
mesa, que me vuelvo loco.

—Que noo000, venga, pon la pieza ya, que me canso de esperar —se
queja Trolli.

—:Como puede ser que tardes tanto, Mike? —afiade Timba.

—iYo tardo lo que me da la gana! iDejadme tranquilo, que me des-
concentro!

Mike respira hondo y, a camara lenta, acerca la pieza a la parte mas
estable de la torre. Se dispone a soltarla con cuidado cuando... jRIINIING,
RITIING! (CATACLANC!

—iNOOOOO! —se lamenta el perro al ver cémo la torre se desmo-
rona por completo.

—Mala suerte, Mike —dice Timba.

—iHas sido tu! jMe has movido la mesa!

—Pero ¢qué dices? Yo no he hecho nada! jHa sido el teléfono!

—:Qué teléfono?

—iMike! jQue nos estan llamando por teléfono! —dice Trolli al tiem-
po que se pone el mévil en la oreja—. ¢Si?



—Pues vaya momento para llamar... —dice Mike enfurrufiado.
—iNo! —exclama Trolli.

_ZauE FA%Z —pregunta Timba.

—iEs terrible! —vuelve a exclamar el Compa.

—¢Qué pasa, Trolli? —pregunta Mike.

—iEsta es la peor noticia que podia oir! —dice Trolli, que sigue ha-
blando por teléfono e ignorando a los dos Compas.

—¢La peor noticia? —pregunta Mike—. iEs algo del chocolate! ;Qué
le ha pasado al chocolate?

—De acuerdo, vamos enseguida —dice Trolli, colgando la llamada.

—¢Quién se ha llevado mi chocolate? —pregunta Mike desesperado
y al borde de las lagrimas.

—Pero ¢qué dices del chocolate? Era de la prision de Alcutrez —dice
Trolli—. Los hermanos hackers se han escapado.

—¢Qué me dices? —exclama Timba—. Pues nada, cojo la almohada
y NOS vamos.

—Pero entonces... (No le ha pasado nada al chocolate? —pregunta
Mike nervioso.

—El chocolate esta bien, Mike —responde Trolli—. Lo que no esta
bien es el resto del mundo con esos dos locos sueltos.

—Bueno, si es solo eso, ya me quedo mas tranquilo. Voy a hacer
las maletas.

:PROXIMA PARADA: LA PRISION DE ALCUTREZL!
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i10S COMPas
Tt NECESITAN!
iEh, td! Si, ty, la persona que esta leyendo esto. Como ya has podido ver,
los Compas han desaparecido. Se marcharon en busca de los hackers
y llevamos semanas sin saber de ellos. Creemos que los hermanos los
han capturado y los tienen encerrados en su base supersecreta.

Tu misién, si la aceptas, sera viajar por todo el mundo siguiendo el
rastro que han dejado Mike, Trolliy Timba. Pero jten cuidado! Los her-
manos hackers son muy listos: han creado fotos falsas de los Compas
para despistarte y evitar que descubras su recorrido. Por eso, en cada
mapa que encontraras en tu camino tendras que elegir entre tres posi-

bles destinos. Sin embargo, solo uno es el correcto. ;Co6mo averiguaras
entonces cual es el siguiente pais al que han viajado los Compas?

No resultara sencillo...
pero los hackers no han tenido en cuenta una cosa:
Mike, Trolli y Timba han dejado algunas pistas en los lugares
por los que han pasado.

Tendras que investigar uno por uno cada destino y buscar la infor-
macion que necesitas para resolver las pistas. Solo si aciertas la respues-
ta correcta podras viajar de un pais a otro siguiendo el recorrido exacto
de los Compas para encontrar la base de los hackersy liberarlos. ;Crees
que podras cumplir tu misién y salvar al mundo? jPues pasa la pagina








